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Bloque 01. Tema 02. Para aprender hazlo tú. 

¿Te acuerdas de esa historia sobre una hermana tuya que vivía en la ciudad 
de Auckland? Imagina que finalmente has decidido ir a visitarla. Quieres 
comprar el billete, pero también te gustaría saber un poco por dónde va a 
ir tu vuelo. Así que vamos a hacer lo siguiente: 

1) Investiga en internet cuáles son las coordenadas aproximadas 
de Auckland. Mira luego cuáles son las coordenadas aproximadas de tu 
ciudad ¿Están las dos ciudades cerca? ¿Están en el mismo hemisferio? 
¿Están a una latitud parecida o muy distinta? ¿Qué hay de la longitud? 

2) Busca un internet qué conexiones aéreas te permitirían ir a Auckland. 
Para eso basta que hagas como si buscaras un billete de avión entre 
distintas compañías aéreas o buscadores. Luego escribe el itinerario del 
viaje (lugar y hora de salida, lugar y hora de llegada, escalas intermedias) 

3) Una vez que tengas el itinerario, consúltalo sobre un mapa. Fíjate en 
los accidentes geográficos que hemos visto en este tema y explica 
brevemente por encima de cuáles crees que pasaría tu avión. Por ejemplo: 
"Mi avión sale de Málaga. Sobrevuela los Sistemas Béticos. Luego pasa por 
encima del Mar Mediterráneo, etc.". 

 


